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Tipos de dados

Um programa recebe dados que precisam ser
armazenados na memoria principal do
computador para serem utilizados no
processamento.

Tipo Inteiro

Tipo Real

Tipo Caracter

Tipo Logico



Tipo Inteiro

Dados do tipo inteiro sdo os dados numéricos
positivos, negativos ou nulos que ndo possuem

a parte decimal ou fraciondria.

Ex.: 32, -43, 0, 32768, -32767.



Tipo Redl

Os dados do tipo real sdo dados numéricos positivos,
negativos ou nulos cujos valores podem possuir
componentes decimais ou fraciondrios. A parte inteira
é separada da parte fraciondria por um “ponto”
decimal. Todo nimero inteiro é um caso particular de

um numero real.

Ex.: 32, -43, 0, 32769, -32768, 32.01, -49.5



Tipo Caracter

Dados do tipo string sdo aqueles dados ndo
numéricos cujo conteudo pode conter uma sequéncia
contendo letras, digitos e simbolos especiais

delimitados por aspas (*”).

Ex.: “Rua Sdo Bernardo, n® 44", “987656589”, “a”.



Tipo Logico

Os dados do tipo légico sdo também
chamados booleanos e podem assumir os
valores verdadeiro ou falso. E comum
encontrar outros pares de valores légicos
equivalentes, como sim/ndo, 1/0, true /false,

verdadeiro /falso.



Varidveis

Uma varidvel pode ser vista como uma caixa
com um rétulo(nome) e tipo colado a elq, que
num dado instante guarda um determinado

valor.



Declaracdo de varidveis

Todas as varidaveis devem ser declaradas no inicio do
algoritmo. A declaragcdo de uma varidvel deve seguir a

seguinte sintaxe:

<varl>, <var2>, ..., <varn> : <tipo>
onde:

varl, var2, ..., varn: nomes das varidveis.

<tipo> identifica o tipo da varidvel e pode ter os seguintes

valores: inteiro, real, caracter, ldgico (booleano).



Declaracdo de varidveis
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Declaracdo de varidveis
=

0 Invdlidos
5b
W por comegar por nUmero
e 12
prova 2n
® Por conter espago em branco
X-y
nota(2)
m Por conter caracter especial
PARA
algoritmo

® Por ser palavra reservada



Declaragdo de varidveis
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Operador de atribuicdo de varidveis

Para atribuir um valor a uma varidvel dentro de um
algoritmo, utilizamos o operador de atribuigdo
representado por uma seta (<-) apontando para o

esquerda.

Exemplo:
Peso <- 78.7 // Este comando atribui & varidvel Peso o valor 78.7.

Nome <- "Jodo da Silva" // Este comando atribui & varidvel Nome o valor
"Jodo da Silva".

Achei <- FALSO // Este comando atribui & varidvel Achei o valor FALSO.



Comando invdalido

E importante lembrar que sé se pode atribuir as varidveis

valores do mesmo tipo da varidvel.
Assim, o seguinte comando seria invalido:

Exemplo:

VAR
salario: REAL
INICIO

salario <- "Insuficiente"



Comando invdalido

Deve estar claro, também, que sempre a esquerda do

comando de atribuicdo deve haver somente um identificador

de varidvel.

Assim, sdo incorretos os seguintes comandos:
Exemplo:
2060 <- NumeroConta
NumeroAgencia+digitoControle <- 2345 + 0O

NomeCliente+sobrenome <- “Jodo” + “Silva”



Expressoes

Operador Usado Exemplos
Adicdo + a + b;
Subtracdo - a-—b;
Multiplicagdo * a * b;
Divisdo / a/b;
Divisdo inteira \ a\b;

Resto % ou MOD a%b;
Exponenciacdo | " (baseexpoente) | a’b;




Precedéncia de operadores

Seq Descrigdo Simbolo Observagdo
1° Parénteses () Resolvidos da esquerda para a direita
Funcoes
2° Exponenciagdo A Resolvidos da esquerda para a direita
Multiplicagdo *
Divisdo /
Resto % ou MOD
Divisdo inteira \
3° | Soma +
Subtragdo -
4° | Operadores relacionais >
<
>=
<=
<>
5° | Operadores ldgicos NAO
E




Linearizagdo de Expressoes

Para a construcdo de algoritmos que realizam
cdlculo matemdaticos, todas as expressoes

aritméticas devem ser linearizadas.

Exemplo:

ls  ((2/3-(5-3))+1)*5



